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Resumo: O presente texto busca enfatizar o papel do lddico na aprendizagem
significativa, com destaque para o processo de ensino-aprendizagem em Histéria. Para tal
fim, serdo expostas reflexdes atreladas a linhas de pensamento de autores diversos, levando-as
também para o campo empirico, ou seja, conectando os conceitos - envolvendo aprendizagem
significativa e ludicidade - as observagdes realizadas em turmas de 6° ano (5% série) do Ensino
Fundamental II. Neste artigo busca-se discutir a relacdo existente entre atividade lidica e
aprendizagem significativa, de maneira a apontar os beneficios que a mesma pode adicionar

no que diz respeito ao interesse € ao prazer em se ensinar e aprender Historia.
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Abstract: This paper seeks to emphasize the role of playfulness in meaningful
learning, in the process of teaching and learning in History. For this purpose, will be exhibited
reflections linked to lines of thought of different authors, leading them also to the empirical
field, ie, connecting the concepts involving significant learning and recreation, the
observations made in classes of 6th year (5th grade) Elementary School II. This article seeks
to discuss the relationship between leisure activity and meaningful learning, in order to point
out the benefits that it can add in respect of the interest or pleasure in teaching and learning

history.
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Introducao

Antes mesmo de adentrar a discussdo com relacdo a importancia e contribuicdo do
ludico no processo de aprendizagem significativa em Histdria, é importante que se saiba a
seriedade conferida ao lidico no desenvolvimento cognitivo do sujeito durante o processo de
aprendizagem. Pois é sabido que o lddico estimula a curiosidade, bem como aguca a

concentracdo e a atencdo, além de auxiliar no desenvolvimento cognitivo.

O uso do ldidico aqui € direcionado na perspectiva de dinamizar as aulas de Historia,
uma vez que o Ensino de Histéria tem se mostrado uma tarefa drdua e ndo prazerosa. Estas
inquietacdes se fazem presentes desde a questdo das escolhas dos conteddos, bem como

perpassa pela dificuldade em dar significado aos mesmos ao serem abordados na sala de aula.

E neste sentido que procuro uma maneira de abordar um mecanismo que torne o
processo de ensino-aprendizagem em Histéria mais prazerosa e expressiva, ou seja, uma
maneira que desperte no educando o interesse em estudar esta disciplina, € no professor

motivacgdo para mediar o conhecimento abordado.

A medida que o uso da atividade lidica abra novos caminhos que direcionem o sujeito
a uma aprendizagem significativa estard sendo trabalhada, através deste tipo de aprendizagem,
o desenvolvimento da estrutura cognitiva do aprendiz no que diz respeito a assimilacdo de
conceitos, o que implicard na aprendizagem significativa, superando a aprendizagem

mecanica/memoristica.

A importancia da aprendizagem implica na mesma ter significado que auxilie o
individuo na resolu¢do de situacdes-problemas, uma vez que a estrutura cognitiva do
individuo implica na estrutura conceitual do mesmo. Ou seja, a capacidade do aprendiz
interagir a partir da assimilagdo de um novo conceito, a um conceito aprendido anteriormente

e aplica-los na resolucao de problemas complexos, partindo de uma interpretagao propria.
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E justamente no intuito de tentar sanar estas dificuldades de assimilacio de conceitos
que impedem a aprendizagem significativa, que o presente artigo propde a atividade lidica

como instrumento auxiliador, uma vez que ela exige concentracio e estimula a criatividade.

O ladico na aprendizagem significativa

Como ja mencionado anteriormente, a aprendizagem significativa implica na
assimilacdo de conceitos e na capacidade de sua aplicagdo. Pensando na aprendizagem
significativa em Histéria como aprendizagem que fica armazenada por mais tempo, € que
auxilia o sujeito em sua vida cotidiana, ou seja, na reflexdo critica da realidade em que vive.
Busca-se aqui facilitar a compreensdao dos conceitos que sao ‘“exigidos” para uma
aprendizagem com significado, através da experiéncia com o trabalho lidico, focando a

aprendizagem significativa. Uma vez que,

“(...) o lidico é uma estratégia insubstituivel para ser usada como estimulo na constru¢ao
do conhecimento humano e na progressdo das diferentes habilidades operatdrias, além
disso, é uma importante ferramenta de progresso pessoal e de alcance de objetivos

institucionais (SANTOS, JESUS, 2010. p.02)”.

Para que haja uma aprendizagem significativa € preciso que o individuo tenha
interesse. Considerando esta linha de pensamento pude perceber através de observacdes
realizadas no colégio Estadual José Ferreira Pinto (Feira de Santana-Ba), durante quatro
meses, que o desinteresse do alunado pela disciplina Histéria € bastante relevante. A maioria
dos educandos ndao véem horizonte no estudo da Histdria. Varias questdes rodeiam esta
auséncia de empenho, que vao desde: “Pra que estudar Histéria?” a “Histdria trata de coisas
que aconteceram ha tanto tempo, para que saber de fatos ocorridos no passado tao distante?*
neste sentido, a ludicidade pode entrar como elemento de cardter pratico para amenizar esta

falta de interesse

A aprendizagem significativa com o auxilio do lidico tende a ser mais abrangente,

uma vez que:
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“A utilizacdo do ldidico na educacdo tem também, além do objetivo de desenvolver o
aprendizado de forma mais atrativa para o aluno, o objetivo do resgate histérico-cultural

dessas atividades ( SANT’ANA, ,2011. p.22)".

Apesar de em algumas situagdes suceder a resisténcia (por parte dos docentes) em
utilizar o lidico como metodologia no processo de ensino-aprendizagem em Histdria, até
mesmo pela dificuldade do professor em encontrar recursos a serem utilizados em aulas
dindmicas. Como pude perceber em algumas observacdes realizadas no colégio ja citado, no
qual o professor se prop0os a fazer uma aula diferente com data show, video e passou metade
da aula e o aparelho ndo funcionou, a tunica alternativa seria a aula tradicional (aula
expositiva). Estes empecilhos contribuem para o desinteresse e desmotivagdo professor-aluno,
este tipo de dificuldade impde ao educando uma aprendizagem mecanizada/memorista, na
qual o objetivo € estudar para responder questdes, sem interpretar € muito menos criticar o

conteudo.

Através da observagdo participante proporcionada pelo projeto PIBID, foi possivel
observar as préticas metodoldgicas utilizadas em sala de aula, uma vez que a metodologia é
uma das principais a¢des docente que implica no processo de aprendizagem do sujeito. Como
observado nas turmas de 6° ano (5% série) a dificuldade em dinamizar as aulas de Historia €
bastante visivel, devido a falta de recursos que possibilitem a realizacdo das mesmas. Neste
sentido surge a inquietacdo: como dinamizar estas aulas de forma que gere uma aprendizagem

significativa?

Para que haja uma aprendizagem significativa, ou seja, com assimilacdo, construcao
de conceitos e incorporacdo dos mesmos pelo individuo que permita a este fazer a leitura de
mundo, associando as informagdes aprendidas anteriormente as novas informagdes, €
importante a presenga de um recurso metodolégico dinamizador em sala de aula, que

promova a abstracdo e compreensao de conceitos. De maneira que o individuo possa,

“Questionar a realidade formulando-se problemas e tratando de resolvé-los, utilizando para
isso o pensamento ldgico, a criatividade, a intui¢do, a capacidade de andlise critica,

selecionando procedimentos e verificando sua adequacdo. (BRASIL....pcns. 1997, p.69)”.



Compreender a aprendizagem significativa envolve aprender novos conhecimentos e a
partir dos mesmos formular suas préprias explicacoes e aplicd-las. Neste sentido, a mediagao,
por parte do docente, entre o conhecimento e o aprendiz se faz necessaria, uma vez que ¢é a
partir do repertério abordado pelo professor que surgirdo os novos conceitos € as novas
situagdes a serem utilizadas e resolvidas pelo aprendiz. Estas questdes estardo desenvolvendo

a estrutura cognitiva do sujeito no processo de aprendizagem.

A compreensdo e aplicacdo de conceitos capacitam o sujeito no desenvolvimento de
habilidades e competéncias, bem como possibilita a capacidade de estabelecer a
interdisciplinaridade como estd posto nos pcns. De modo que, saiba se posicionar diante de
situagdes complexas suscitadas no cotidiano do sujeito, ou seja, o individuo através da
aprendizagem significativa conseguird estabelecer relacdo entre conhecimentos de &reas

diversas, percebendo que os mesmos sempre se inter-relacionam diante de alguma situagao.

A aprendizagem significativa se dd a medida que as escolhas das abordagens permitam
ao educando estabelecer relacdo entre os conteidos, ou seja, a partir do momento que o
sujeito consegue se apropriar do conhecimento aprendido e articuld-lo a nova informacao.
Esse tipo de aprendizagem exige que o educando tenha interesse em aprender, e a partir desta

aprendizagem o mesmo poderd desenvolver sua estrutura cognitiva.

Diagnosticamos um quadro bastante diferente no ensinar e aprender da disciplina. O
desinteresse pelas aulas de Histéria permeia o processo de ensino-aprendizagem desta
disciplina, no que diz respeito a desmotivacao do professor por questdes que vao desde a falta
de reconhecimento profissional, a superlotacdo das salas aulas. O docente enfrenta
dificuldades em controlar as salas com mais de 30 alunos, e sanar as inquietagdes de todos se
constitui uma tarefa dardua, considerando aqui também a dificuldade em organizar um
ambiente silencioso propicio a ministracdo de aulas, devido a presenga de alguns alunos (que
geralmente s6 aparecem uma vez ou outra para atrapalhar a concentracdo dos colegas)
também dificulta a aula. Nesta perspectiva, as aulas expositivas sdo tidas por muitos alunos

como ‘“‘chatas” e “enfadonhas”.



Diante destas questdes surgem as seguintes indagagdes: como despertar o interesse do
alunado pela disciplina Histéria? E possivel promover o interesse a partir da utilizagio de
metodologias e recursos pedagoégicos diferentes das aulas expositivas e da utilizacao do livro
diddtico como elemento direcionador do curriculo proposto para uma determinada serie?.
Neste sentido, propde-se a atividade ludica como forma de despertar no alunado o interesse e
o prazer em estudar Histéria, de maneira que os conhecimentos adquiridos nesta disciplina
facam sentido na vida dos mesmos, ou seja, de modo que a mesma tenha significado para o

aprendiz.

A ludicidade dentre o processo de ensino aprendizagem tem se mostrado como recurso
metodoldégico capaz de despertar interesse € o prazer no aprendiz envolvido, uma vez que a
atividade lidica na maior parte das vezes desperta a aten¢do do sujeito. Considerando a
aprendizagem significativa como aquela que € fixada por mais tempo, a atividade lidica pode

contribuir amplamente na aprendizagem com significado.

A atividade lidica nao contribui apenas para a memdria perdurar por mais tempo, mas
auxilia o individuo no desenvolvimento da estrutura cognitiva, ampliacdo das competéncias e
habilidades, bem como possibilita a capacidade de trabalhar em grupo.. Uma vez que, para
trabalhar a atividade lidica é necessario primeiramente o a apropriacao de conhecimento dos

contetidos a serem abordados neste tipo de atividade, a

“metodologia ludica faz com que a crianga aprenda com prazer, alegria e entretenimento,
sendo relevante ressaltar que a educacdo ludica estd distante da concepcdo ingénua de

passatempo, brincadeira vulgar, diversdo (JESUS, SANTOS. 2010. p, 07)”.

Articular o lddico a aprendizagem significativa, possibilita ao alunado vivenciar
situagdes-problemas, que serdo capazes de resolvé-los através da abstracdo e compreensao de
conceitos, elementos principais ao que diz respeito a aprendizagem significativa. A ludicidade
ndo deve ser vista apenas como brincadeira, atividade recreativa. A atividade lddica
proporciona ao individuo o desenvolvimento do pensamento l6gico e da criticidade, que

poderao ser utilizados na vida cotidiana.



Partindo da perspectiva de que as aulas de Histdria auxiliadas de atividades como:
filmes, videos, maquetes, oficinas, producdo de histérias em quadrinhos, dentre diversas

outras atividades, ou seja, a interac@o da atividade ludica e aprendizagem significativa.

A proposta desta interacdo busca analisar a ludicidade como recurso auxiliador no
processo de ensino-aprendizagem na disciplina Histéria. Promovendo a motivagdo aluno-
professor, para que as aulas de Histéria ndo fiquem embasadas apenas na aula expositiva € no
livro didatico, mas que se utilize uma estratégica metodoldgica incentivar, a fim de dinamizar
e despertar o empenho do educando em aprender Histéria com prazer e com significado,
utilizando principalmente atividades que estimulem o aprendiz, considerando a faixa etdria do
publico alvo, bem como sondando a partir do dialogo em sala, quais atividades mais lhes

chamam atencdo, para execucao do trabalho.

Conclusao

N .

Apontando a aprendizagem significativa como aquela vinculada a aquisicdo de
conceitos, pautada ndo sé na compreensdo dos mesmos, mas na capacidade de aplicd-los em
situagdes-problema complexos, bem como uma aprendizagem fixada por mais tempo,
ordenada por pensamentos légicos e criticos. Importou aqui analisar a contribuicdo da
atividade ludica como recurso metodoldgico auxiliador no processo de ensino-aprendizagem

em Historia.

Articulando as dificuldades encontradas ao conhecimento empirico oriundo de
observacdes realizadas em turmas do Ensino Fundamental II, e percebendo o desinteresse por
parte do alunado na disciplina Histéria, o presente trabalho procurou analisar os prés e os
contras no que diz respeito a utilizacdo do lidico como recurso metodolégico que desperte o
interesse e o prazer em estudar Historia, bem como a necessidade de dar sentido a

aprendizagem, a fim de promover a aprendizagem significativa em Historia.

No que diz respeito a utiliza¢do ludico, apesar de alguns impasses que limitam seu

emprego em uma sala de aula, foi possivel refletir sobre a possibilidade deste tipo de
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atividade despertar o interesse do alunado no processo de aprendizagem. Neste sentido, faz se
necessario um ambiente escolar que propicie o desenvolvimento de atividades diferenciadas
das aulas expositivas, uma vez que estas aulas dindmicas possibilitam ao alunado a

capacidade de estabelecer relacdo entre os contetidos abordados nas aulas.

Enfim, analisando a contribui¢do do lddico objetivando a aprendizagem significativa
em Histdria, pode-se destrinchar os seus pontos positivos e negativos, bem como atentar para
a resisténcia por parte dos docentes em se utilizarem da ludicidade como estratégia
metodoldgica, uma vez que o espago escolar nem sempre favorece esse tipo de atividade.
Neste sentido, defende-se que o uso do lidico deve ser ratificado cada vez mais, de modo a
demonstrar a sua capacidade de estimulo e auxilio no processo de ensino-aprendizagem em

Historia.
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